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BY RENDER 7

LO QUE DEBES SABER SOBRE COMO
SE COMPORTAN Y ORGANIZAN LOS
OBJETOS O ELEMENTOS EN REVIT

www.render7arquitectura.com


https://www.render7arquitectura.com/cursospresenciales
oespi
Sello


ELEMENTOS DE
REVIT

Todo lo que forma parte de un proyecto de Revit es un objeto
o elemento. Eso incluye elementos 3D, elementos 2D, vistas
y hojas, y se organizan segiun su comportamiento en tres
diferentes tipos: elementos de modelo, elementos de
referencia y elementos especificos de la vista.

Anfitriones (Hosts)
Ejemplos: muros, techos,
/ cubiertas, etc. Son familias de
ELEMENTOS

sistema en Revit. Se denominan
elementos "Host", porque

DE MODELO generalmente hospedan otros
elementos del modelo.
Representan la geometria 3D

real del edificio. En la Componentes del

mayoria de los casos, modelo

representan elementos .
fisicos como muros, ventanas Son todos los demas tipos de
y puertas. elementos en el modelo de

construccién. Ejemplos:
ventanas, puertas, escaleras,
mobiliario, vigas, columnas,
zapatas, tuberias, paneles
eléctricos, etc.

Una vez insertados, los
elementos de modelo

pueden verse al instante en
todas las vistas del
proyecto.
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ELEMENTOS DE REVIT (CONTINUACION)

ELEMENTOS DE Ejemplos: Rejillas (Ejes),

Niveles, Planos de

REFERENCIA referencia.

Ayudan a definir el contexto
del proyecto.

Elementos de Anotacion

ELEM ENTOS Componentes 2D que documentan
s el modelo y mantiene la escala en
ESPECI FICOS papel. Ejemplos: cotas, etiquetas y

DE VISTA \ notas clave.
Detalles

Aparecen solo en las vistas

en que se encuentran. Se Elementos 2D que proporcionan
utilizan para describir o detalles sobre el modelo de
documentar el modelo. construccién en una vista
_ particular. Ejemplos: lineas de
T e w i detalle, regiones rellenadas y

componentes de detalle 2D.

Vistas de provecto en En Revit podemos crear distintas vistas
Revit del modelo de construccién, como

vistas de plano, vistas en seccién, vistas
de alzado y vistas 3D. Asi como de
Tablas de Planificacién y otras.
Los cambios realizados en una vista
resultan visibles automaticamente en
el resto de vistas del modelo: las vistas
estan siempre sincronizadas.
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JERARQUIA DE ELEMENTOS

Revit clasifica los elementos por categorias, familias v tipos. A su vez
cada tipo, cuando es colocado en el modelo, obtiene el nombre de
ejemplar (o instancia). Y cada instancia colocada, puede tener ligeras
variaciones en sus propiedades.

LAS FAMILIAS son las grandes protagonistas de Revit. TODOS LOS
ELEMENTOS UTILIZADOS EN REVIT PERTENECEN A UNA FAMILIA.
Recuerda: NO es posible crear nada en Revit sin utilizar una familia.

El siguiente esquema nos permite entender la jerarquia de los elementos
en Revit:

Plantas CATEGORiA Veljltanas

o

Orquidea Mariposa
(Phalaenopsi

FAMILIA

Cada familia es un Ventana doble con

grupo de contraventanas
elementos con

propiedades

(llamadas
parametros), usos
y aspecto similares. [
i
1
Phalaenopsis Phalaenopsis TI PO 120T-iﬂ% Tipo
Amabllls Hibrido X cm 180x2%0 cm

pg Phalaenopsis & Cada familia puede | T Tipo
; Kaoda W =e tenervariosti _i 140x180 cm
- (Tamanfos, esti os 0 T

f‘ materiales -
diferentes) T
=

EJEMPLAR

son los elementos reales
(individuales) que se colocan en
el proyecto y tienen ubicaciones
especificas en la construccion
(ejemplares de modelo) o en el
plano de dibujo (ejemplares de
anotaoon)
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Veamos dos ejemplos directamente de un proyecto de Revit:

Primero con un Elemento de Modelo: UN PILAR ESTRUCTURAL

l B-El:_a- " Proyectol - Vi... Dl:’-‘c'c-:n..a'"n----‘f:rr::e |m§ ﬁ‘ghkj‘m - X @v - 0O X
Arguitectura  Estructura  Instalaciones  Insertar  Anctar  Analizar  Masa y empl, lab Vista (1

B Ci% B 9= BHOET G

Modificai Il Geometnia, Modificar  Vista ‘f = Crear Editar Resaltar Maodific.. Refuerzo

= familia analitico

Seleccionar » Propiedades Portapapeles - - - Medir - Mode Analitico - -
Modificar | Pilares estructurales | 4156 mueve con rajillas

____ = \ — G 5z ~ MNavegador de proyectos - Proyectol
(@ Perfiles de division

! pezemansjo—> CATEGORIA

@ Pilar HEB

Pilar rectangular hormigon 6—-—-_._.“

| Pilares estructurales (1) | B8 Editar tipo

Restricciones 2 A
Marca de ubuc cion .

Nivel base IE-NW!IT ) B

Desfase de base '-0.0000 - G

Nivel supenor h

Desfase superior 0.0000

@ - Pilar IPE

*—» FAMILIA

00 x 300 mm

-—>T|Po

Puertas

Estilo de pilar :.Incllnnd-u Cuntrnlad 5 Rampas
Mover parte sup:rw b@ ; : ;; :., : ot ’ Ej E M P LA R
Maover baze con ) ERALCE I LIRS (0 INSTANCIA)
' @ Sistemas de tuberias
2::::::5:::;:". L0.00° (4} - Sistemas de vigas estructurales
P i Sl Una vez co locado
Estilo de corte de base Perpendicular | @ Simbolos de anotacién el ti poene L
‘Extension debase 0. = _z -~ Tachos mo d e l.O d e |.
Bl g o st Poneiiy_ T b proyecto, se le
e s - _ v Por defecto v llama eJemplar 0
Ay rop Aplicar 1:00 B0 GGG (< > instancia

L} En este ejemplo, el Pilar Rectangular tiene una ALTURA de 3 metros. Podriamos
insertar en el modelo otro Pilar del mismo Tipo, pero con una altura de 5 metros.
A este tipo de variaciones se les llama propiedades de ejemplar o propiedades

de instancia (VER PROPIEDADES DE LOS ELEMENTQS en la pagina )

Ahora con un Elemento de Referencia: UN NIVEL
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PROPIEDADES DE TIPO

Son aquellas que poseen TODOS
los ejemplares de ese Tipo de
Familia en cuestion. Asi que si

PROPIEDADES propictind de o, es afactard

TODOS los ejemplares (o
DE LOS elementos individuales) actuales

ELEMENTOS y futuros de ese Tipo de Familia.
Los elementos en Revit BE%T&%’IJPALDAERS

tienen dos conjuntos de (DE INSTANCIA)

propiedades que |
controlan la apariencia y Son aquellas que pueden variar

, segln la ubicacion del elemento en

el comportamiento: el edificio o proyecto, o seglin
propiedades de tipO y alguna otra caracteristica que

posea solo ese ejemplar en
cuestion. Entonces, si hacemos un
cambio en el valor de una
propiedad de ejemplar, éste sélo
afectard al objeto seleccionado.

propiedades de ejemplar.

&——» PROPIEDADES DE TIPO

"~ PROPIEDADES DE
TIPO
0. 90,,-4
@ oﬁb PROPIEDAD DE EJEMPLAR
(INSTANCIA)

074'|5R0P|EDAD DE EJEMPLAR
(INSTANCIA)

Estas 4 ventanas son del mismo Tipo
(Ventana de 0.90 x1.20). Pero tienen
diferentes propiedades de ejemplar
(instancia): dos estédn a 0.90 m de
alturay dosa 2.10 m.
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;DONDE SE LOCALIZAN Y MODIFICAN LAS
PROPIEDADES DE TIPO Y DE EJEMPLAR?

Debemos SELECCIONAR EL OBJETO cuyas
propiedades queremos conocer y/o modificar.

Para modificar (editar) las Propiedades de Tipo PROPIEDADES DE OBIJETO

se debe hacer click en el botén "EDITAR TIPO".

ReHG- Q-8 =-A0A G-0F &
Amuitectura  Estructura  Instalaciones  Insentar  Anotar

Selectionar * Prop

(-5 Proyectod-Vista3D: B0} # rcnoo potates clove ¢

fraze :.lm 577 O micarsesion = X @ - O

ar  Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar entos  Lumion  Modificar | Ventanas =3=

Modificar Vista M@l Propiedades de tipo X

= Famila: Ventana baBente 3x3 L Cargar
oot [BGXLAeE =] ey
Ventana batiente 3x3
Q90X 1.20m Cambiar nombre.
Pardmetros de upo
Yo L] — Parametro Valor H—A
Restricciones A o e
h_ltt_ln de antepecha 0.9000 il
Datos de identidad
Imagen [ —
Comentanos Maternial de hoja de cnstal Vidrio i
Marca 1 . e a
Proceso por fases Material exterior de cubrejuntas  Recortar 14
Fase de creacion Nueva construccisn Material interior de cubrejuntas 'RHSN‘H' ,_,_
| Fsededembo __ [Mingurio | os &
Otros & Altura 1.2000 i}
Alura de extrema inicial 2,1000 y Altura de antepecho por defecto  0.9000 i

Proyeccion cubrejuntas - Ext. 100130 [
Proyeccion cubrejuntss - Int. {00190 LJ
)
i
|

Anchura de cubrejuntas - Exterior | 0.0390
Anchura de cubrejuntas - Interior 00890

l

Anchura 10,9250
incrustacién de ventana . 10,0190
An ra i

Las PROPIEDADES DE e

EJEMPLAR (o instancia)
aparecen
automaticamente en
.o | Cancelar -
esta seccion al serenpe o

seleccionar el objeto 3D

1100 PG G G BRIV G 0 [RAR & TE ¢

[ A Fg de progicdades Aplicnr

\0 PROPIEDADES DE EJEMPLAR

Los cambios que realices en las
Propiedades de Ejemplar sélo
afectaran al objeto
seleccionado.

RECUERDA: cualquier
cambio que realices en
las Propiedades del Tipo
afectaran a todos los
ejemplares de ese Tipo
que tengas en tu proyecto
y a los que agregues mas
tarde.
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